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Formation et Objectif du Jeu

1.Equipes : Formez 3 équipes (min. 5 pers./équipe).
2.0bjectif : Accumulez le plus de points pour faire gagner
votre équipe.

3.Déroulement : Le jeu se déroule en 3 phases, chacune
permettant de marquer des points.



PHASE 1



Phase 1 : Détermination de l'ordre

* (Cette premiere manche a pour simple objectif de
déterminer l'ordre de passage des équipes pour la
suite du jeu.



En quelle année a été
inventée la premiere boite
de conserve ?



En 1810, le confiseur Nicolas Appert
dévoile sa méthode de stérilisation et
de conservation des aliments qui
consiste a les placer dans des bocaux
étanches chauffés a haute température.



PHASE 2



Association des personnalités
1.Uéquipe ayant fini premiere en Phase 1 commence et choisit un theme
parmi les 7 disponibles.
2.Chaque équipe répond a 10 questions en 90 secondes maximum.
3.Les réponses se font en associant les bonnes images aux bonnes questions.
4.Points :

1.Chague bonne réponse vaut 2 points.
2.Avant de connaitre votre score, estimez le nombre de bonnes réponses

gue vous avez données.
3.Si votre estimation est correcte, vos points sont doublés.
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PHASE 3



Phase 3 : Choix des themes et défi individuel
1.Début : Les 50 themes s’affichent. L'équipe en téte
commence.
2.Choix : L'équipe désigne un joueur qui choisit un theme.
3.Difficulté :
1.Facile : 1 point par bonne réponse.
2.Difficile : 2 points par bonne réponse.
4.Rotation : Chaque équipe joue a tour de role.
5.Fin : On calcule les scores, I'équipe avec le plus de points

gagne.



Histoire
Géographie
Littérature
Science

Art

Musique classique
Cinéma
Fondateur Entreprise
. Politique

10.Avion
11.Médecine
12.Emission TV
13.Radio

14.Religion
15.Astronomie
16.Australie
17.Mythologie
18.Environnement
19.Gastronomie
20.Paris
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Mode
Astronautique
Education

Ski

Usage du téléphone
Zoologie
Physique
Mathématiques
Botanique
Véhicules
Architecture
Lyon

Histoire de I'Art
Océanographie
Guerre
Linguistique
Droit
Climatologie
Biologie
Géologie
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Informatique
Médias

Villes célebres
Acronyme
Festivals

Dessin animés
Jeux olympiques
Pop

Rap

Football
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